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附件 6

一、 参赛要求

每支参赛队伍由1名领队、1-2名指导老师和3-5名参赛选手

组成，参赛选手不能跨队报名。

参赛队伍自备参赛设备，每支参赛队伍使用一架无人机与一

辆无人车参加比赛。

参赛队伍可选用固定翼无人机、多旋翼无人机等设备。比赛

场地不提供地面滑行条件，参赛队伍可选用手抛、弹射、垂直起

飞等起飞方式。无人机需具备视觉图像传递、物资挂载等功能，

以满足赛项任务的要求。

参赛队伍自行选用无人车设备，比赛场地模拟应急场景，无

人车需具备全地形通过能力，尺寸要求如下。

表1 无人平台要求

长/m 宽/m 高/m

≤1 ≤0.8 ≤0.8

二、比赛设置

1. 比赛时间
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比赛时间≤5分钟，未在规定时间内完成比赛的队伍计0分并

终止比赛。

参赛队伍完成准备工作后向裁判示意，得到裁判回应后开始

比赛，进行比赛时间计时，比赛时间以裁判下达“开始”与“结

束”的时间差为准。

2. 比赛任务

（1）无人机信息采集任务

比赛开始时，无人机从起点区域起飞，首先执行信息采集任

务。

在信息采集过程中，无人机需要选择穿越损毁区域A、B、C

中的其中一个并完成绕行动作。之后，无人机需对两处区域进行

信息采集。每个区域将随机显示一个颜色和一个物资类型。红色

代表物资需求紧急，需要优先配送；绿色表示物资需求不紧急，

可后续处理。物资类型分为两类：1号物资为战略物资，2号物资

为基础医疗物资包。无人机需在距离目标区域5米高度内完成信

息采集，并将图像传递回起点区域，由参赛队员进行信息采集记

录。

若无人机在信息采集过程中出现坠落等情况，参赛队伍需向

裁判申请人工干预，返回至起点重新开始信息采集任务并再次穿

越相同损毁区域，期间比赛计时不停止。

（2）无人机运输任务

信息采集任务完成后，无人机无需穿越损毁区域，直接返回
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起点区域。根据采集到的信息，无人机装载需求紧急的物资，并

在物资上粘贴号码。装载完毕后，无人机再次起飞，穿越损毁区

域A、B、C中的其中一个，完成绕行动作，将物资精准投递到等

待的无人车车上。完成物资投递后，无人机需返回起点。

若无人机在运输过程中出现坠落或物资脱落等情况，参赛队

伍需向裁判申请人工干预，干预后继续运输任务，期间比赛计时

不停止。

（3）无人车运输任务

无人车接收到物资后，需根据号码前往对应区域进行物资配

送。配送过程中，无人车将面临应急场景的挑战，包括草坪覆盖

的凹凸山坡和随机分布的沙袋障碍物，考验其通过性能和稳定性。

物资安全送达目标区域后，无人车返回至起点区域。

若无人车在运输过程中出现倾倒或物资脱落等情况，参赛队

伍需向裁判申请人工干预，干预后继续运输任务，期间比赛计时

不停止。

3. 比赛结束条件

（1）无人机与无人车协同完成任务并回到各自起点区域后，

参赛队员示意裁判。

（2）规定比赛时间为5分钟，参赛队伍未在规定时间内完成

比赛，比赛终止。

（3）参赛队员进行到某些环节后选择放弃。

（4）参赛设备在场地处于失控状态（冲出场地、长时间处
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于某种状态不动等等）。

三、比赛流程

1. 赛前抽签检录

比赛前各队抽签决定比赛顺序。赛前各队将无人机与无人车

放至备赛区，由工作人员进行检录。

参赛队伍必须按照比赛时间提前到达备赛区检录，并按照赛

场人员的安排进行候场、比赛。迟到5分钟以上按弃权处理，不

计成绩。

2. 参赛队伍入场

参赛队伍按照赛前抽签顺序依次入场，首先进入候场区，前

面队伍完赛后经裁判示意可进入比赛场地，队员入场后开始准备。

3. 正式开始比赛

参赛队伍完成准备工作后向裁判示意，裁判发布“开始”指

令进行回应，比赛开始。具体流程如下：

开始比赛→裁判计时开始→无人机从起点区域起飞并穿越

损毁区域A、B、C中的其中一个→无人机前往区域Ⅰ、Ⅱ执行信

息采集任务，将物资需求图像传回起点区域并由参赛队员记录→

无人机返回起点区域→粘贴目标区域号码后，无人机搭载物资并

再次穿越损毁区域A、B、C中的其中一个→无人机将物资投递至

无人车，之后返回起点区域→无人车前往对应区域运送物资，完

成运送后返回起点区域→裁判计时结束，比赛结束。

4. 完成比赛并确认成绩
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无人机和无人车各自回到起点区域时队员需向裁判示意，两

处区域裁判均得到示意后比赛结束，队员携带参赛装备按照路线

有序离场。

比赛结束后，参赛队伍需向裁判提交信息采集记录。

完成成绩统计后，裁判向参赛队伍提供最终成绩，参赛队员

确认成绩并签名。

四、赛事评分标准

满分设为100分。分为信息采集得分（40分）、绕杆穿越得

分（30分）、协同投送得分（30分）。

1. 信息采集得分（40分）

（1）信息采集准确度得分（20分）

物资需求类型判断完全正确得10分，错1个扣5分，扣完为止。

物资需求紧急程度判断完全正确得10分，错1个扣5分，扣完

为止。

信息采集准确度分数评判以参赛人员提交的信息采集记录

作为参考。

（2）信息采集时效得分（20分）

在无人机起飞后2分钟内应当完成信息采集任务，将图像传

回至无人机起点区域。规定时间内完成信息采集任务得20分，超

出规定时间，但在3分30秒内完成任务，计14分；超过3分30秒的

统一计8分。

2. 绕杆穿越得分（30分）
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杆数 分值

3（区域A） 9分/次

4（区域B） 12分/次

4（区域C） 15分/次

绕杆穿越分按照每次所穿越的区域类型计分，若出现漏绕、

错绕、碰撞等情况，依照所选A/B/C区域，单次穿越得分分别扣

4/6/7分。

3. 协同投送得分（30分）

（1）物资交接得分（20分）

若无人机顺利将物资投递至无人车，完成物资交接任务，计

20分；若物资未能顺利投递至无人车而落入无人车起点区域内，

计12分，并由裁判将物资放入无人车，期间比赛计时不停止；若

投送过程中无人车或物资出现压线情况，计8分，并由裁判将物

资放入无人车，期间比赛计时不停止；若投送过程中无人车或物

资超出起点区域，则此次投送判为失败，由裁判将物资放入无人

车，物资交接得分与协同效率得分计0分。

无人车起点区域为半径1m的圆形区域。

（2）无人车运输得分（10分）

无人车顺利运输物资至对应区域，计10分；运输过程中若与

沙袋障碍物发生碰撞，每次扣3分。

4. 人工干预扣分
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人工干预须向裁判申请，经同意后允许一人入场处理突发情

况；未经裁判同意擅自进行人工干预，第一次扣20分并警告一次；

第二次则直接取消比赛资格。

人工干预时间计入全程耗时，每人工干预一次扣5分。

比赛全程出现无人机坠落、无人车翻车等需救援的事故时，

救援后能满足行驶条件可继续参加比赛；救援后不能满足行驶条

件，则参赛队伍退赛，参赛成绩按已完成科目得分统计。

5. 成绩评定

（1）总得分 = 比赛任务得分 - 扣分；

（2）总得分高者为优胜；

（3）同样成绩的小组用时更短者排名靠前；

五、比赛注意事项

1.无人机飞行高度不得超过20米，需具备紧急迫降功能；

2.无人车必须配备急停装置；

3.参赛设备发生长时间处于某种状态不动、进入非比赛区域

且10秒内未恢复控制或出现可能危害人员安全的异常运动轨迹

等情况时，裁判有权当场终止比赛进程并取消参赛队伍比赛资格，

涉事设备需接受赛事主办方安全审查。

4.比赛过程中若出现恶意干扰其他队伍比赛的情况（如恶意

干扰参赛设备通信），一经发现取消该队比赛资格。

六、比赛场地及器材

1. 比赛场地
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图1 陆空联合保障运输赛示意图

图2 陆空联合保障运输赛场地图
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图3 “绕杆穿越”区域示意图

2. 比赛器材

（1）信息展板

信息展板采用A3大小纸张打印物资需求信息，并粘贴至木板

上。

（2）战略物资（1号）

比赛采用铁盒模拟战略物资，重量不超过500克。

（3）基础医疗物资包（2号）

比赛采用布包模拟基础医疗物资包，重量不超过500克。


